Montemor-o-Velho é uma vila do Distrito de Coimbra situada na margem
direita do Rio Mondego, muito perto da Figueira da Foz.

O patriménio histérico e cultural de Montemor-o-Velho é assinalavel,
sendo de referir o seu Castelo e o CITEMOR - Festival de Teatro como
exemplos mais marcantes.

Por outro lado, a sua localizacdo no centro da Costa Atlantica da Peninsula
Ibérica, conferiu-lhe, ao longo dos anos, notoriedade e centralidade em
termos de peregrinacdes sendo um dos seus filhos mais conhecidos
Fernao Mendes Pinto.

A descoberta e a aventura, ligada a um espirito empreendedor com uma
base cultural fortissima, marcam a vida desta singular vila.

Na continuidade dessa vocacdo, o Municipio de Montemor-o-Velho
decidiu apostar, de forma intensa, na valorizacdo do seu espaco
comunitdrio com iniciativas no dominio do Desporto, Turismo, Cultura
e Tecnologia. O objectivo é fixar investimento qualificante, melhorar a
qualidade de vida e as condicées econdmicas dos seus municipes.

Nesse sentido, a integracdo de Montemor-o-Velho numa regiao de
Conhecimento e de Tecnologia em desenvolvimento no Baixo Mondego,
pressupde o desenvolvimento de infra-estruturas, competéncias e
ambientes propicios a uma estratégia de atraccao de recursos humanos
qualificados, a fixacao de investimento e a dinamizacao do turismo.

A qualificagdo da Pista de Remo como Centro de Alto Rendimento
para diversas modalidades olimpicas, a criacdo do Parque de Negdcios
de Montemor-o-Velho e do Parque Logistico e Industrial de Arazede
representam ja elementos visiveis desta estratégia, permitindo a fixacao de
diversas industrias de elevada competitividade e tecnologia e a presenca
de numerosos atletas no quotidiano da Vila.

Os projectos em preparacao como o do Parque de Ciéncia em
Nanotecnologia e, em particular, as Ruas de Cultura, completam o
conjunto que ira permitir a Montemor-o-Velho posicionar-se como um
dos municipios mais vibrantes, vanguardistas e dinamicos de Portugal.

A animacdo, conhecimento, tecnologia e formacao que o projecto Ruas
de Culturaird transportar para o espaco social e urbano de Montemor-
o-Velho proporcionara vivéncias muito especiais a todos os que
vivam e visitem o Municipio, contribuindo de forma muito decisiva
para a atraccao de recursos humanos qualificados e fixacdo de
actividades econédmicas muito competitivas e dinamicas.
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PRINCIPAIS REFLEXOES

Tendo em conta os principais factores de competitividade para o
desenvolvimento das capacidades de aprendizagem, criatividade e
inovacado do Pais e da Regido, e para a sua inscricao no tecido econémico
e social, no que concerne especificamente ao Projecto do Parque Tematico
das Industrias da Cultura emergiram os seguintes aspectos:

- Fundar o projecto numa leitura actualizada da p6s-modernidade, numa
estratégia de afirmacdo de um lugar e de um concelho num espaco
geografico aberto e numa légica territorial em mudanca competitiva;

Reconhecer a forte relacdo entre a economia e a cultura: a globalizacao,
nos seus efeitos contraditorios, da importancia estratégica as industrias
culturais; porque a compressao do espago-tempo criou gostos estéticos
e valores globais mais uniformizados; porque a globalizacado criou nichos
de mercado para a diferenca e para as ‘marcas territoriais. A cultura é
hoje mobilizavel em termos econémicos numa dupla perspectiva: a
cultura enquanto elemento de identidade local e a cultura enquanto
factor de inovacao;

Assumir que os projectos culturais beneficiam da sua localizacdo em
lugares com uma forte base social e um tecido cultural consolidado,
em territérios de alguma densidade de relagdes, mais faceis em lugares
de ranking demografico mais elevado. Contudo, as baixas densidades
apresentam também alguns atractivos em locais que beneficiem de forte
conectividade com os principais pélos;

Defender a importancia das parcerias institucionais, entre o publico e o
privado, por exemplo, na necessdria co-responsabilizacdo financeira e
na adaptacao da oferta formativa pelas instituicdes de ensino;

Ancorar o projecto nas estratégias de desenvolvimento e marketing
territorial e, dentro deste, de promog¢ao da imagem, do parque e da
regiao envolvente, salientando potencialidades como a da mobilizagao
econdémica da cultura, mas também a qualidade de vida, a educagdo ou
a paisagem;

Um projecto que aposte na cultura enquanto elemento endégeno
de identidade local (divulgando o seu patriménio, apostando na re-
interpretagdo da sua Historia) tem garantias de perenidade, uma vez
que joga com elementos ndo deslocalizaveis, sobretudo quando se
posiciona num espaco geografico de indiscutivel riqueza simbdlica. Por
isso, deve-se também envolver com a chamada economia do simbdlico
e da interpretacao do patrimonio;

As industrias culturais, enquanto actividades deslocalizaveis, podem

tirar beneficio de processos de mobilidade espacial como o ‘offshoring’
e o ‘outsourcing. Deste modo, pode-se aumentar o mercado potencial

de um qualquer parque tematico de industrias culturais, desde que haja

uma correcta aposta em novas tecnologias de informagao. Em termos

praticos, é possivel que um pequeno parque de industrias culturais

possa, a distancia, captar necessidades de servicos (de conteudos, de ‘ l I L 'I' l l r (]

traducao, legendagem) de clientes relevantes a escala internacional.
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